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 (Stefan Piasecki) پیازسکی استفان  دکتر

شناسی و علوم روانشناس برجسته دانشگاه هایدلبرگ آلمان و استاد تمام رشته جامعه  Stefan Piaseckiدکتر

ی های تعاملی است. ایشان نتایج آخرین تحقیقات خود در زمینهسیاسی است. زمینه تحقیقاتی اصلی وی رسانه

 دهند.کنندگان کنفرانس ارائه میهای واقعیت مجازی را برای شرکتبازیهای زیرین اخلاقی و فکری لایه

 چکیده سخنرانی ایشان به شرح زیر است:

Title: Impacts of ludic VR environments on moral and ethical thinking 
In VR environments, the impression of being part of an entirely new reality becomes plausible. 
Games do not change people, but they train behavior, influence experiences and can change 
attitudes. Learning and good teaching works through showing, telling and finally practical 
physical doing. VR environments provide exactly that and more. VR environments and 
gamified educational settings can teach complex technical and even social procedures to 
students who are far away from a physical college or university. Still, while current games 
provide entertainment and even education and while players experience the aesthetic 
components of games - and enjoy them being embedded into the flow - they have little 
knowledge about the underlying set of rules, the technical frame, the degree of personality 
analysis they are imposed to and thus the data they submit and last but not least the intention 
of the developers. This presentation wants to show aspects of individual representation 
within a virtual environment. 

 

 (Nicola Liberatiدکتر نیکولا لیبراتی )

ایتالیا، پژوهشگر پسادکتری فلسفه در دانشگاه توئنته هلند و  دانشگاه پیساالتحصیل فارغ  Nicola Liberatiدکتر

 از استفاده اثر فلسفی آنالیز های ژیائو تونگ چین است. زمینه تحقیقاتی اصلی او دانشیار دانشگاه شانگ

 است. نوین هایفناوری

 چکیده سخنرانی ایشان به شرح زیر است:

Title: A philosophical analysis to the effects of the use of new digital technologies in games 
New digital technologies are revolutionizing the game industry. New digital interfaces enable 
players to interact with the digital objects directly with their bodies in a natural way, and 
mixed realities even intertwine the digital objects with the players’ surroundings. 
The effects of new technologies on how players interact with the game are evident. However, 
the change games are facing is not merely related to the way people play and interact with 
these digital objects. Philosophy teaches us new technologies do not change  merely how 
people act, but they have deep effects on how meanings and values are shaped through their 
use. Thus, the use of these new digital technologies does not merely allow people to play 
differently, but it changes what the digital objects in the games  are for society. 
The presentation aims to show how games are changing for society because of the 
introduction of these new technologies. It will highlight how the values of what is fictional 
change because the new technologies blur the borders between “fiction” and “reality.” This 
effect has a direct repercussion on what the game designers are and what role they can play 
in society. 



 هاو پنل هاکارگاهی برنامه

مبتنی بر بازتوانی شناختی؛ گذری بر نوروماکتینگ و و کارهای  کارگاه کسب

 نورواکونومی

دکتر آناهیتا خرمی بنارکی، پزشک عمومی از دانشگاه علوم پزشکی ایران، دارای مدرک مهندسی 

شناسی از پژوهشکده علوم شناختی، عصبفناوری اطلاعات پزشکی از امیرکبیر، فلوشیپ روان

وهشکده علوم شناختی، پزشک و توانبخش شناختی و مدرس ژدکترای علوم اعصاب شناختی از پ

رشته توانبخشی شناختی در پژوهشکده علوم شناختی و کلینیک مغز و شناخت و مدیر آموزشی و 

 .پژوهشی این کلینیک )زیرنظر پژوهشکده شناختی و دانشگاه علوم پزشکی ایران(

 :چکیده سخنرانی ایشان به شرح زیر است

اجازه را به بشر داده است تا با نگاهی دوباره به شناخت در قالب حداقل عناصر شناختی این عصب

شناختی مانند ادراک، توجه و حافظه، بار دیگر ناشناخته های رفتار و افکار انسانی را این بار مبتنی بر 

 شناسی شناختی، هوش مصنوعی،مغز واکاوی کند. در این راستا علوم شناختی ترکیبی است از انسان

شناختی. از آنجایی که حضور انسان در شناسی شناختی، نوروفیلاسوفی و از همه مهمتر عصبزبان

دهد به واسطه مغز است، عجیب نیست که بعد از سالها هایی که انسانیتش را نشان میتمامی حوزه

هایی مانند توانبخشی شناختی، عصب تحولی، عصب شناختی اجتماعی تحقیقات، عناوین و گرایش

 و مانند آن را داشته باشیم.

ترین زمینهاز جذاب  (Neuro-Marketing) رومارکتینگوو ن (Neuro-Economy) رواکونومیون

اقتصاد، نه تنها آنچنان که از اسمش پیداست به های تحقیقاتی هستند. حوزه نرواکونومی یا عصب

داند و در این راستا تصمیمگیری نمیپردازد، بلکه مقوله کلان اقتصاد را چیزی جز تصمیم اقتصاد نمی

گذارد. های مختلف نه فقط اقتصاد به چالش کشیده و به بحث و تحقیق میگیری انسان را در حوزه

کند که امروزه نرومارکتینگ را مطرح می ۲۰۰۲از طرفی دیگر، از دل این مقوله، ادل اسمیت در سال 

های زیادی شود. در این راستا، پژوهشاد میاز آن ی Consumer Neuroscience بیشتر با عنوان

در حین خرید و پس از آن به بحث   کننده را از پیش از خرید،انجام شده است تا بتوان رفتار مصرف

ای کمی ناآشناتر با موارد فوق، توانبخشی شناختی است که مبتنی بر آخرین و نظر گذاشت. مقوله

، تلاش دارد آن را از شکل کلاسیک خارج RDoC دستاوردهای عصب شناختی و اخیرا گرایش

کرده و دانش پایه توانبخشان را به سمت علوم اعصاب سوق دهد و پیش ببرد. شاید پرسسش این 

 باشد که این سه حوزه به ظاهر نامربوط را چگونه می توان بهم ارتباط داد؟

 

 



 موبایلی هایکارگاه درآمدزایی از تبلیغات در بازی

 .الدینی استراتژیست تبلیغات دیجیتال تپسل استی این کارگاه مهدی تاجکنندهارئه

 :بودبه شرح زیر  سرفصل های سخنرانی

 های موبایلروش های درآمدزایی بازی  -

 های درآمدزاییسهم درآمد از تبلیغات در مقایسه با سایر روش  -

 های مختلف تبلیغاتیدرآمدزایی از تبلیغات و فرمت  -

 زند؟لیغات به تجربه کاربری آسیب میآیا تب  -

 نحوه کاربرد و بازخورد هر فرمت تبلیغاتی، تبلیغات بنری و ویدیویی  -

 هاهای تبلیغاتی مناسب برای ژانرهای مختلف بازیفرمت  -

 هایی برای آنالیز تبلیغات موبایلیمعرفی متریک  -

 های نوین درآمدزایی از تبلیغاتروش -

 از تبلیغاتها در تپسل در درآمدزایی بازیتجربه برترین   -

 

 HCI  کارگاه قدرت مغز و

 Neuro-Gaming ی علوم اعصاب شناختی ویاری محقق حوزهمدرس این کارگاه دکتر حامد علی

 .است

های تعاملی نوآورانه و نوین است که در سطح جهان گسترده ای یکی از انواع تکنولوژیهای رایانهبازی

دلیل قدرت نفوذ بالای این رسانه، محققان مختلفی در حال مطالعه بر روی آن و بهرهشده است. به

 .باشندبرداری جهت دستیابی به اهداف خودشان می

ای در فعال کردن نواحی مختلف مغزی همچون بخش های رایانهبراساس ذات و توانمندی بالای بازی

ها، از این تکنولوژی رتکس و ... دیگر بخشسنسوری مغز، بخش موتوری مغز، کورتکس، فرونتال کو

ها های احساسی، شناختی، حرکتی و طیف وسیعی از بیماریجهت کنترل، بهبود و ارتقاء توانمندی

ای بر آن های رایانهدر این کارگاه ابتدا به معرفی مغز و وظایف آن و اثرگذاری بازی.استفاده می شود

شویم و در مورد نحوه استفاده از این های مغزی بیشتر آشنا میخواهیم پرداخت. در ادامه با سیگنال

 .نشینیمهای جدی به بحث میها در ساخت بازیسیگنال

 

 

 



 های شناختی و ردیابی چشمیکارگاه بازی

 است.دکتر آناهیتا خرمی بنارکی مدرس این کارگاه 

 :چکیده سخنرانی ایشان به شرح زیر است

جدید در توانبخشی عصبی موجب شده که فرایند توانبخشی با شدت و وسعت های آوریاستفاده از فن

توان درمانگران را در یک فرایند مداوم اقتصادی هدایت کرد. ویدیوی بیشتری طی شود. در این راستا می

های واقعی را ای کار کنند که موقعیتهای مجازیدهد که با محیطبه درمانگران اجازه می (IV) تعاملی

 های روزانه زندگی خود بیش از هر چیزی درگیر هستندکنند. در این مسیر بیماران با فعالیتولید میبازت

(ADL).،فرایند   تلاش دارند  چنین تمرینات بازتوانی با تمرکز بر بازیادگیری کارکردهای از دست رفته

 .های نوروپلاستیسیتی مغز را تنظیم کنند

یا ترکیب آنها، امروزه در  ET و ابزارهای ردیابی چشمی IV یک محیط توانبخشی شناختی مبتنی بر

توانبخشی به شدت توصیه می شود. اما باید بر اساس دیدگاه بالینی، اثربخشی چنین مداخلات درمانی را 

ها در نظر گرفت. چرا که مراحل کامل شدن یک ابزار یا آوریدر کنار صحت و دقت و پیچیدگی فن

طورکامل به محیط درمان توصیه شود )به خصوص در مورد توانبخشی شناختی که روند درمانی تا به 

خود کودک نوپای علوم اعصاب است( فرایندی چند مرحله و چندگانه است که می بایست از نظر 

شناختی و بالینی مورد نظر و تایید قرار گیرد؛ بنابراین سازندگان چنین ابزاری باید این موضوع را در نظر 

در این راستا باید دید ابزار ردیابی چشمی تا چه میزان صحت و دقت استخراج رفتار آدمی  .اشندداشته ب

 تواند کمک کند. و اطلاعات مغز را دارد و در دنیای شناختی و اختلالات به چه صورت می

 

بازار )تبلیغات؛ خوب، بد، زشت! گذری بر نقش پنل مشترک تپسل، آواگیمز و کافه

 در سودآوری بازی(مخرب تبلیغات 

حسین مزروعی مدیرعامل ، الدینی استراتژیست تبلیغات دیجیتال تپسلمهدی تاجاین پنل  دهندگانارائه

بودند و با بازار های کافهساز مدیر نشر بازیسپهر چوبو گذاری و انتشار آواگیمز شرکت سرمایه

ای و اشتباهاتی که ممکن است رایانههای گری توحید قهرمانی، در مورد نقش تبلیغات در بازیمجری

 سخن گفتند.باعث گریزاندن مخاطب شود، 

 

  



 زمانبندی ارائه مقالات شفاهی

 شناسی، مدیریت، فقه و علوم سیاسیحقوق، جامعه

 مکان زمان ی ناظرکمیته

 1کلاس  14الی  13 فرد، دکتر رسول مظاهری،، دکتر رضا همتیالله خسروشاهی، دکتر محسن قائمدکتر قدرت

1 13 
ای با روش تحلیلی مضمونی در جهت تولید شناسایی عنصرهای تربیتی نسل تراز انقلاب از منویات امام خامنه

 الاسلامی، حسین افسری(های دیجیتال )سید جواد شریف شیخبازی

۲ 13:15 
نسبت به آن )با تاکید بر نگاه قانون به قمار  بندیهای آنلاین در اینترنت و شرطتبیین و تحلیل حقوقی جرم بازی

 و شرط بندی اینترنتی( )علیرضا نادری(

 عینی، پریسا ثقفی( بسترهای وقوع و پیشگیری از جرم در زندگی دوم )محسن 13:3۰ 3

 های ویدیویی )صادق صیادی(های کنترل بازیحق بر بازی و تأملی بر سیاست 13:45 ۴

 ، ابزاری نوین و کارآمد در سایبر دیپلماسی )مهدی مختارپور، زهرا سمواتی(ایبازی رایانه 14 ۵

 فنی و مهندسی نشست

 مکان زمان ی ناظرکمیته

دکتر حسین کارشناس، دکتر پیمان ادیبی، دکتر مازیار پالهنگ، دکتر کاظم پورالوار، مهندس 

 دکتر بهنام علیزاده اشرافیعطار، صمد روحی، دکتر حسین ماهوش محمدی، دکتر حامد موحدیان
 1کلاس  16الی  14:45

1 14:45 
گیو، فرزین بهبود یادگیری تقویتی عمیق با برنامه درسی در فضای بازی )محمدرضا محمدنژاد، مرتضی دُرّی

 (یغمایی

۲ 15 
چهره کشف شده موجود در ویدئو، با استفاده از روش یادگیری عمیق برای  هایبعدی حالتنمایش مدل سه

 ای )فاطمه زارع مهرجردی، مهدی رضاییان(های رایانهبازی

 وارسازی پارکینگ هوشمند )حکیمه مظاهری، سلمان گلی(ارائه روشی جدید جهت بازی 15:15 3

۴ 15:3۰ 
نویسی )فاطمه مرادپور، محمدرضا محمدنژاد، مرتضی برنامههای های جدی برای آموزش زباناستفاده از بازی

 (گیودُرّی

۵ 15:45 
وارسازی )صبا فیروزه:چارچوبی جهت بهبود تجربه کاربری در بازدید از اماکن تاریخی با استفاده از بازی

 (عباسی نیا، یونس سخاوت، کاظم پورالوار، مهدی فراموشی

6 16 
زهرا مرادی شهربابک، زهرا نصر چهارگانه توانبخشی مجموعه مچ و مجموعه ساعد ) هایطراحی و ارائه بازی

 (حامد گروسی، دکتر زهرا سادات رضائیانی، اصفهان

 1نشست روانشناسی و یادگیری 

 مکان زمان ی ناظرکمیته

توکلی، دکتر آناهیتا  امیر قمرانی، دکتر اعظم اسفیجانی، دکتر مجید برکتین، دکتر ماهگل دکتر

 خرمی بنارکی، دکتر فریبا یزدخواستی
 تالار نواندیشان 16الی  14:45



1 14:45 
سال به بالا  8امیلی و جعبه اسباب بازی: بازی جدی تحت تلفن هوشمند برای مدیریت خشم در کودکان 

 ()مژده السادات موسوی، عاطفه احمدی علون آبادی

۲ 15 
ای آموزشی در مدیریت تفکر خلاق در کودکان با استفاده از های رایانهبازیبررسی تاثیر استراتژی 

 راهبردهای تعاملی )نرگس میرانی سرگزی،مریم شفیعی سروستانی، فاطمه پودینه، محمدصادق بشارت(

3 15:15 
خوانداری ی خودمانی در شناخت درمانی و درک های مبتنی بر واقعیت افزودهبررسی کاربردپذیری فعالیت

 سقایی( انگلیسی با اهداف پزشکی )سعید خزایی، رضا ترابی، عباس

۴ 15:3۰ 
یاری، های مغزی )حامد علیکنندگان با بررسی هورمونی و سیگنالبهبود شاخص شناختی )توجه( در شرکت

 معصومه کاظمی، هدایت صحرایی، محمدرضا دلیری، بهروز مینایی، سحر گلابی(

۵ 15:45 
مزایای بازی جدی به سبک سکویی در آموزش کلمات انگلیسی برای کودکان )کاظم پورالوار، اکبرغلامی، 

 (جلال فلاح

6 16 
-تنظیم سختی پویای یک بازی شناختی مبتنی بر نوروفیدبک با هدف کمک به درمان اختلال نقص توجه

 (محمدعلی نظریامین مهنام، جواد راستی، احمد عابدی،  فعالی )مینا مسعودی،بیش

 نشست هنر

 مکان زمان ی ناظرکمیته

 بددکتر محمدهادی عیان دکتر پریسا دارویی، دکتر مرضیه پیراوی ونک، مهندس مهیار دولتخواه،
الی  14:45

15:45 
 ۲کلاس 

1 14:45 Mythology in Video Games: How it works? why it works (Farkhondeh Fazel 
Bakhsheshi) 

۲ 15 
ی های پلتفرمر دوبعدی مطالعه موردی دو بازی در دههسازی در بازیپردازی و متحرکی شخصیترابطه

 (الدین امیر شاهکرمیسید نجم خانی،رضا لطفعلینود میلادی )علی

3 15:15 Postmodernism and New Weird in Remedy’s Control (Sajad Zarei) 

 ای )مریم صلح کننده سردرود، زهرا یزدانی اندبیلی(های رایانهسین در بازیجبر یا اختیار، معنا و مفهوم کات 15:3۰ ۴

۵ 15:45 
ای با رویکرد آموزش سلفژ در موسیقی مبتنی بر دریافت و آنالیز صوت )نازنین علی سارای : بازی رایانه

 روحی(فر، صمد فرشباف اکبری، یونس سخاوت، محمدرضا آزاده

 ۲و یادگیری  نشست روانشناسی

 مکان زمان ی ناظرکمیته

امیر قمرانی، دکتر اعظم اسفیجانی، دکتر مجید برکتین، دکتر ماهگل توکلی، دکتر  دکتر

 آناهیتا خرمی بنارکی، دکتر فریبا یزدخواستی
 تالار نواندیشان 18الی  16:3۰

1 16:3۰ 
مبتنی بر واقعیت مجازی بر کارکرد شناختی پردازش فضایی و ارتباط آن با بیماری  هایبررسی تأثیر بازی

 سایبری )زهرا عباسی، سینا ورمقانی، جواد راستی(

۲ 16:45 
ای بر روی خشم و های رایانهسنجی تأثیر بازیمنظور بررسی و امکانطراحی یک بازی به«: درون من»بازی 

 (یزدان موحدی ی،پورجعفر، شهریار درهمعباس موسیوند، مهدی مدیریت آن )



3 17 
تر بر کودکان و نوجوانان در روابط ای سبک ماجراجویانه با هدف تاثیرگذاری عمیقهای رایانهاستفاده از بازی

 خانوادگی و هنجارهای اجتماعی )سحر احمدپور، پیام کیان آرا، یونس سخاوت(

۴ 17:15 

نرم افزار تکالیف دوگانه مبتنی بر سنسور کینکت در محیط واقعیت مجازی برای ارزیابی  طراحی و اعتبارسنجی

اختلالات شناختی در سالمندان )امیرحسن ترابی، نسیبه صرامی فروشانی، امیرمحمد غیاثی، رضا سلیمانی، جواد 

 (راستی

۵ 17:3۰ 
بر رفتار کودکان و نوجوانان )کوثر محمودی  آمیزهای خشونتهای مربوط به تاثیر بازیمصورسازی تعاملی داده

 اصل، مینا جوزی، یونس سخاوت(

6 17:45 
ای تیرانداز اول شخص بر سطح توجه بصری با استفاده از ابزار ردیاب بررسی تاثیرات کوتاه مدت بازی رایانه

 چشمی )تابان سلطانی، نسرین شهابی، یونس سخاوت، یزدان موحدی(

7 18 
افزاری مبتنی بر ردیاب چشم جهت بهبود توجه در کودکان مبتلا به اختلال نقص اعتبارسنجی بسته نرمساخت و 

 (فر، جواد راستیفعالی )نسیبه صرامی فروشانی، امیرحسن ترابی،  گلناز امیری، نگار ملکیبیش -توجه

 هنر  /مهندسی -نشست فنی

 مکان زمان ی ناظرکمیته

دکتر حسین کارشناس، دکتر پریسا دارویی، دکتر کاظم پورالوار، مهندس صمد روحی، 

عطار، دکتر بهنام علیزاده اشرافی، دکتر دکتر حسین ماهوش محمدی، دکتر حامد موحدیان

 بدمحمدهادی عیان

 ۲کلاس  17:45الی  16:3۰

1 16:3۰ 
پور، مجازی )هادی اکبرزاده، مهرداد ولی به کمک واقعیت گرایانهطراحی ابزار نقاشی دیجیتال با رویکرد واقع

 (سجاد خورشیدی، یونس سخاوت

۲ 16:45 
تبدیل حرکات انسانی به یک نقاشی مفهومی بر اساس موسیقی با کمک سیستم ثبت حرکت )مرجان بهروزپور 

 (، فاطمه رضایی، آیلار فاخریان، یونس سخاوت باغمیشه

3 17 
ناوک: تجربه نقاشی با چشم با استفاده از رهگیری حرکات چشم )حامده نیازمند، حنانه نیازمند، شقایق دلداده، 

 (نسیم رازی، یونس سخاوت

 (زبان، یونس سخاوتای )شیوا ترکهای رایانهطراحی مدلی برای داستان سرایی پویا در بازی 17:15 ۴

۵ 17:3۰ 
ای )نسرین شهابی، الهه قربانی ، یونس های رایانههای رنگی در بازیتنالیتهبررسی زمان واکنش در تشخیص 

 سخاوت(

6 17:45 
بدر، بهنام الله جوانعلیوری بازیکن )روحای بر حس غوطهتأثیر وجود نمادهای بومی شهری در بازی رایانه

 (علیزاده اشرفی، صمد روحی

 

 

 

 

 



 مقالات پوستری

 موضوع عنوان مقاله نویسندگان

 نگین حاتمی -صمدی مهران

ای با میزان پرخاشگری در های رایانهمطالعه رابطه بین میزان و نوع انجام بازی

آموزان سیکل دوم شهرستان نقده با تأکید بر میزان حمایت اجتماعی ادراک دانش

 شده به عنوان متغیر میانجی

روانشناسی و یادگیری
 

مهرداد  -حسام اکبری سراسیا

سیدرضا عطارزاده  -فتحی

 حسینی

 ویدئویی هایتغییرات فیزیولوژیک و هومورال ناشی از بازی

محمدامین  -علی محمد رضایی

 نیمروزی

مقایسه هوش اجتماعی و هویت جنسی، پرخاشگری و گرایش به اعتیاد در نوجوانان 

 (و نوجوانان عادی GTAویدویی) هایوابسته به بازی

 هاجر اسرافیلی
اعتیاد به بازی آنلاین با جو عاطفی خانواده، اشتیاق تحصیلی و سازگاری رابطه 

 آموزانتحصیلی در دانش

هادی  -صدیقه جعفری رنگچی

 فرهادی

پرخاشگری در  اثر بخشی فیلیال تراپی مجازی مادران برمهارتهای اجتماعی و

 کودکان دارای اختلال یادگیری

مژده  -بی بی عشرت زمانی

 نگارالسادات طباطبا -مهاجری
 ساله شهرشیراز7تا 5رکودکان بای خشن های رایانههای ناشی ازاعتیاد به بازیآسیب

 -ذلیخا ماهی گیر -علی صیدی

 مینو ملکشاهیان

ای با پرخاشگری  )مورد مطالعه: پسران نوجوان شهر های رایانهارتباط انواع بازی

 (1398ایلام در سال 

مرجان  -نگین برات دستجردی

 نگارالسادات طباطبا -حقانی

مقطع  آموزانتحلیل محتوای اپلیکیشن واقعیت افزوده آموزش نماز ویژه دانش

 مایر ایابتدایی براساس اصول چندرسانه

 -فرزاد قادری -سارا زادافشار

 احمد عابدی 
 ای در فرایند تنظیم هیجان کودکان و نوجوانانهای رایانهمروری بر نقش بازی

عباس  -یزدان موحدی

 مهدی پورجعفر -موسیوند
 تاثیر بازی توانبخشی بر افزایش توجه مستمر

 فرانک خداکرمی
ای بر میزان لذت بازیکن از های رایانهعاملانه در بازی گیریتاثیر قدرت تصمیم

 ایتجربه بازی رایانه

 کاظم پورالوار -صبا عباسی نیا
ای در جهت بهبود روند آموزش های رایانهبازیبررسی قابلیت پردازش گفتار در 

 تلفظ زبان انگلیسی

 Synergistic nature of digital game-based language learning and صبا عبدالمحمدی وحید
Task-based language teaching 

 -سلمان گلی بیدگلی -پویا خانی

 مرجان معظم-مصطفی حشمت

ثابت با هدف بهبود وضعیت جسمانی دانشجویان و سیستم دوچرخه  وارسازیبازی

 تولید انرژی

فنی و مهندسی
 

 -کاظم پورالوار -خاطره اجلی

 شیوا نصراصفهانی
 آموزش زبان انگلیس افزارهایوارسازی در نرمجایگاه بازی



بهنام علیزاده  -افسانه یدائی

 فرمحمدرضا آزاده - اشرفی

های آوری دادههای حرکتی با هدف جمعدادهراهکاری برای بهبود فرآیند ثبت 

 حرکات موزون آذری

 محمد شمس الدینی
بندی موارد آزمون مبتنی بر الگوریتم ارائه یک رویکرد جدید جهت اولویت

 ایهای رایانهها و بازیجستجوی گرانشی در برنامه

 -سیده هستی موسوی دهویی

لیلا  -دوز رحیمیشکوفه کلاه

 صمیمی دهکردی

 های آموزشیوارسازی دورهرانده در بازیاستفاده از رویکرد مدل

 -لقایی افروز -کیاوش فتحی

 جواد راستی -مریم ذکری
 های تحرکیسازی کنترلر نروفازی تطبیقی برای بازیطراحی و پیاده

الناز  -نازنین علی فرشباف اکبری

 -مریم حقی -حیدران مقدم

 فرهاد احمدنژاد -یونس سخاوت

 مختلف هایدر محیط ایهای رایانهبررسی زمان واکنش بازیکنان در بازی

 -سپیده لطفی -زادهریحانه حسین

 یونس سخاوت -رضا رشیدی

سازی امکان استور جهت فراهمهای موبایل اپهای بازیمصورسازی هوشمند داده

 هاتحلیل اطلاعات بازی

     
فنی / هنر     

 

دکتر بهنام علیزاده  -مریم حقی

 شیوا نصراصفهانی -اشرفی
 ایهای رایانهتاثیر رنگ در ادراک زمانی کاربران بازی

فاطمه  -منوچهر توسلی نائینی

 محسنی 

های بازیقومی در صنعت _نگرشی بر سیاست کیفری ایران در منع تبعیض نژادی

  ایرایانه

علوم انسانی
 

صانع 

 -سپاسگزارزادهمحمدابراهیم

سمانه  -زادهصبار ابراهیم

 سپاسگزارزادهمحمدابراهیم

های دانش بنیان در تولید محتواهای آموزشی  و جلوگیری از نفوذ نقش شرکت

 ایهای رایانهاستانداردهای غربی در بازی

 

 

 

 

 

 



 مقالات برتر

های طبق نظر کمیته« هاها و چالشای؛ فرصتهای رایانهبازی»المللی کنفرانس بین پنجمینمقالات برتر 

ی ی علمی کنفرانس انتخاب و اعلام شد. نویسندگان این مقالات نسخهها و کمیتهناظر نشست

که  پژوهشی-مجلات علمیی کنفرانس برای یکی از ی خود را با هماهنگی دبیرخانهی مقالهیافتهگسترش

 . نمودند، ارسال بودسایت کنفرانس اعلام شده وبدر 

 

  

 نویسندگان عنوان مقاله نشست

روانشناسی و 

 یادگیری

های مبتنی بر واقعیت مجازی بر کارکرد شناختی پردازش فضایی بررسی تاثیر بازی

 و ارتباط آن با بیماری سایبری 

زهرا عباسی، سینا ورمقانی، 

 جواد راستی

 فنی

 تقویتی عمیق با برنامه درسی در فضای بازبهبود یادگیری 
محمدرضا محمدنژاد، مرتضی 

 دری گیو، فرزین یغمایی

 های چهارگانه توانبخشی مجموعه مچ و ساعدطراحی و ارائه بازی

زهر مرادی شهربابک، زهرا 

نصر اصفهانی، حامد گروسی، 

 زهرا سادات رضاییان

 محسن عینی، پریسا ثقفی در زندگی دومبسترهای وقوع و پیشگری از جرم  علوم انسانی

 پوستر
های  های حرکتی با هدف جمع آوری دادهراهکاری برای بهبود فرایند ثبت داده

 حرکات موزون آذری

افسانه یدایی، بهنام علیزاده 

 فراشرفی، محمدرضا آزاده



  



  



  



 

  



 
 


